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1 Atividade Prática 2 - Gestão de Projeto

Formato de Entrega

Demonstração no encontro na data estipulada no site da disciplina.

1.1 Práticas e Artefatos de Entrega

Baseado nos os conceitos aprendidos nas disciplinas de Fundamentos de Projeto e em suas

outras experiências trabalhando em Projetos execute as praticas necessárias para a execução

e entrega dos seguintes artefatos:

1. Em Grupo: Crie um quadro (board) em alguma ferramenta de sua preferência que

possibilite a adaptação do método Kanban de controle de atividades. (Alguns exemplos

de ferramentas livres: Taiga1, Kanboard2, etc. Ferramentas proprietárias: Trello,

ClickUp, Notion, GitHub Projects, Miro, etc.)

2. Em Grupo: Na ferramenta escolhida, adapte do método Kanban também à noção de

limitação do trabalho em execução, com, por enquanto, pelo menos as colunas de “a

fazer”, “em progresso” e “conclúıdo”.

3. Em Grupo: dentro da ferramenta escolhida, crie tags básicas que ajudem a identificar

facilmente a área responsável por uma atividade. Algo como: “cc”, “design” e “geral”.

4. Individual: Na ferramenta escolhida, cada integrante deve configurar corretamente sua

conta de usuário, definindo nome, foto de perfil e área (CC ou Design, se a ferramenta

permitir).

1https://taiga.io
2https://kanboard.org
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