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Como funcionam as orientacoes?

Os encontros de orientagao ocorrem
semanalmente entre as tergcas e
quintas-feiras, das 13:30 as 14:30, além
de  atividades assincronas  ou
agendadas pelos professores. A
presenca e participacao do estudante
no dia agendado com o professor é
obrigatoria e faz parte da avaliacao de

Quais atividades estavam

Processo. Durante o encontro, além de Favistas? ‘

3 Qual o planejamento para
tirar duvidas, o professor ira atuar Quks foram Professores-Orientadores o préximo ciclo?
como facilitador do processo de cada desenvolvidas? realizam feedback do .

andamento do processo Quals as entregas
grupo, que deve apresentar, a cada o se teii s dinkoitin previstas?
semana, as informacdes conforme dessas atividades?

quadro ao lado. Os encontros farao
parte da Avaliacao de Processo
realizada ao longo de todo o semestre.
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Como funciona o Status Report 1?

@CESAR| Todos os Direitos Reservados

As entregas do grupo no Status Report 1 precisam ser capazes de responder as sequintes perguntas
pertinentes ao projeto em execugao, contemplando todos os Requisitos Técnicos de Design e Ciéncia da
Computacao previstos para o Status Report 1:
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QUAL O PROBLEMA?

QUAL O CENARIO EM QUE 0 PROBLEMA OCORRE?

COMO O PROBLEMA OCORRE?

QUEM E IMPACTADO PELO PROBLEMA?

QUAIS AS CAUSAS E CONSEQUENCIAS DO PROBLEMA?

QUAIS SOLUGOES EXISTEM PARA PROBLEMAS SIMILARES?
COMO SE DEU 0 PROCESSO DE IDEAGAO DO GRUPQ?

QUAIS AS MELHORES IDEIAS EXTRAIDAS A PARTIR DA IDEAGAQ?
QUAIS AS VANTAGENS E DESVANTAGENS DESSAS SOLUGOES?
QUAL A SOLUGAOQ ESCOLHIDA?

DE QUE FORMA A SOLUGAQ RESOLVE 0 PROBLEMA?
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Como funciona o Status Report 2?

As entregas do grupo no Status Report 2 precisam ser capazes de responder as seguintes perguntas
pertinentes ao projeto em execugao, contemplando todos os Requisitos Técnicos de Design e Ciéncia da
Computacao previstos para o Status Report 2:

QUAL O PROBLEMA?

QUAL O CENARIO EM QUE O PROBLEMA OCORRE?
COMO O PROBLEMA OCORRE?

QUEM E IMPACTADO PELO PROBLEMA?

QUAIS AS CAUSAS E CONSEQUENCIAS DO PROBLEMA?
QUAL A SOLUCAQ ESCOLHIDA?

DE QUE FORMA A SOLUCAO RESOLVE 0 PROBLEMA?
COMO A SOLUCAO FOI DESENVOLVIDA?

COMO FUNCIONA A SOLUCAQ?

QUAIS 0S RESULTADOS DA VALIDACAO DA SOLUCAQ?
QUAIS 0S PROXIMOS PASS0S?
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Entendendo Requisitos

Nos préximos slides estao descritos os requisitos especificos deste periodo divididos entre Requisitos de
Processo, Requisitos Técnicos de Design e de Ciéncia da Computacao. A avaliacao realizada pelos
professores considera que estes Requisitos sao de carater obrigatoério.

Os grupos sao incentivados a irem além dos Requisitos Técnicos exigidos nos proximos slides, desde
que validados previamente pelos professores orientadores e sejam adequados aos objetivos do projeto
em andamento.

Itens executados além dos descritos nos Requisitos Técnicos obrigatdrios podem render de 0 a 2pts na
Nota Geral do grupo no Status Report 2, a critério dos professores da disciplina.
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Quais sao os Requisitos observados
na avaliagcao de Processo?

A avaliacao dos professores orientadores, que corresponde a Nota de Processo, leva em consideracao o
acompanhamento realizado ao longo do semestre, bem como as apresentacoes a cada Status Report.

Assim, observa-se:

- Organizacao e capacidade de Resolucao de Problemas

- Presenca, Pontualidade, Participacao e Qualidade das Entregas apresentadas ao longo das reunides semanais
- Definicao do Processo do grupo

- ldentificacao e Entendimento do Problema, com descri¢cao do cenario do problema

- Entendimento do Usuario, com criagao de Persona, Mapa de Empatia e Jornada do Usuario
- Descricao do processo de |deagao

- Adequacao da Solucao apresentada ao Problema pesquisado

- Utilizagao de ferramentas adequadas as necessidades do projeto

- ldentificacao e Correcao de Pontos de Melhoria

- Apresentacoes do Kick Off, Status Report 1e Status Report 2

- Entregado F.A.C.T no prazo estabelecido



Requisitos DESIGN - 2025.1

Requisitos de
Projeto Grafico (Design)

Status Report 1
s Manual de Identidade Visual

Versdo Colorida e Monocromatica Versoes de Assinatura Paleta de Cores

Reducao Maxima

Tipografia Area de ndo-interferéncia

Protétipo de Baixa Fidelidade




Requisitos DESIGN - 2025.1

Requisitos de
Projeto Grafico (Design)

Status Report 2

— Manual de Identidade Visual

Elementos de Apoio: ex.: icones, texturas, formas,
componentes visuais da interface

- Aplicacdes na Interface

Protétipo de Média Fidelidade

Prototipo de Alta Fidelidade



Requisitos CC - 2025.1

Requisitos de
Programacao Orientada a Objetos (CC)

Status Report 1

Diagrama de classe

Versao mais abrangente de um diagrama de classes em UML (Unified Modeling Language), que represente em termos de
abstragdes as principais funcionalidades da solucao proposta. As classes devem ser modeladas de acordo com as premissas de
0O de arquitetura em camadas vistas em sala de aula, e devem apresentar os trés pilares mais basicos da OO: abstragdo, heranca
e encapsulamento.

2- Classes que representam os elementos tipicos de
arquitetura em camadas, para, PELO MENOS, uma
funcionalidade: telas ou classes de apresentacdo
equivalentes, mediators e repositérios. Nestas duas
ultimas classes, devem constar os métodos que
representam as operacdes da funcionalidade (exemplo,
para um CRUD: incluir, alterar, buscar, excluir, consultar)
com suas definicdes completas (parametros, nome,
visibilidade e retorno).

1- Um diagrama com todas as classes de entidade e suas
relacdes. Nas classes de entidades devem estar
representados os atributos (visibilidade, nome e tipo) e
métodos de negdcio (representacdo completa, ou seja,
visibilidade, nome, parametros, e tipo de retorno). Nas
relacdes entre as classes de entidade devem ser
representados direcdo de dependéncia, cardinalidade
bilateral, visibilidade, e nomes dos relacionamentos.

Escopo negativo: ndo mostrar no diagrama de classes construtores e métodos get/set.

ATENCAO: A simbologia UML serd rigorosamente verificada, e a sua ndo aplicacdo implicaré em perda significativa de pontuacio
dos requisitos técnicos. Por isso, € MANDATORIO o uso, na construcdo do diagrama de classes, de uma ferramenta CASE, ou
similar (Computer Aided Software Engineering) que suporte UML e sua simbologia padrdo. Os diagramas devem ser construidos
em uma destas ferramentas e apresentados para avaliagdo em PDF, cujo link do arquivo deve ser disponibilizado no material a
ser avaliado.
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Requisitos de
Programacao Orientada a Objetos (CC)

Status Report 2
Diagrama de classe Desenvolvimento do Processo

Diagrama de classes: eventuais refinamentos e
complementos necessarios, aplicados ao diagrama
de classes entregue no SR1.

Codificagao

A codificacdo completa da funcionalidade representada no item 2 do SR1
(Classes que representam os elementos tipicos de arquitetura em camadas), e

das suas respectivas classes de entidade, usando uma linguagem de
programacao com suporte a OO, e com suporte, pelo menos, aos pilares da
OO0 abstracdo e heranca.
O cédigo fonte implementado deve estar em um repositério GIT de fontes,
com acesso irrestrito aos avaliadores, cujo link deve ser disponibilizado no
material a ser avaliado




CALCULO DA NOTA

32 Periodo 0




Notas em Projeto 3

As notas dos grupos do 32 Periodo sao calculadas de acordo com a férmula abaixo:

NOTA DO GRUPO

(Nota de Processo x 4) +(Nota de CC x 3) +(Nota de Design x 3)
10

NOTA INDIVIDUAL

(Nota Técnica x 4) + (Nota de Processo x 3) + (FaCT x 3)
10



0 FACT deve ser entregue no dia do Status

Report. A nao entrega do FACT significara ter 0 (ZERO)
como NOTA DO FACT para calculo da NOTA
INDIVIDUAL.




Notas em Projeto 3

Relagao entre a Nota de Projeto e as Disciplinas do curso:

A nota da disciplina de Projeto NAO impacta mais no CALCULO da nota das demais disciplinas.

Prova Final em Projeto
Para ter direito a Prova Final em Projeto, o estudante precisa obter média geral minima de 3.
(SR1+SR2/2)=>3

Além disso, 0 estudante nao pode ter nota menor do que 3 em nenhum dos Status Reports. Caso tenha nota inferior a
trés em qualquer uma das avaliacoes, o estudante € REPROVADO.






