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"‘Bem-vindas e bem-vindos ao semestre
2025.2! Que seja um periodo de muito
aprendizado, trocas e conquistas para
todos nos.”



Time de Professores orientadores

Guilmour Rossi

Engenheiro de Software Sénior no CESAR (D&O)

Em Projetos na School desde 2021

Nomade digital ha 2 anos

Técnico em Administracao (SENAI), tecnélogo em Analise de
Desenvolvimento de Sistemas e graduacao em Sistemas de

Informacao (UTFPR)

10+ anos trabalhando com software na academia, governo e

industria

Gosto de software livre e computacao e sociedade




Time de Professores orientadores

Natalia Aquino (Nat)

Sou pedagoga, especialista em Pedagogia Empresarial e Gestao de Recursos Humanos,

mestra em Design.

Atuo na formacgado critica e pratica de estudantes das areas de tecnologia e design,
articulando ensino e pesquisa com foco em impacto social. Tenho experiéncia em projetos
que conectam educacao, tecnologia e design, visando criar solucoes acessiveis e justas,

com respeito as singularidades.

Tenho mais 12 de CESAR, ja trabalhei em diversas areas dentro da Cesar School. Hoje, estou

como professora das graduacoes de Design, GTl e ADS.

E trabalho na geréncia de pesquisa e stricto sensu da School.




Time de Professores orientadores

Raoni Monteiro de Oliveira

Engenheiro de software, doutorando e mestre em Ciéncia da
Computacgao pela UFPE, com mais de 15 anos de experiéncia
no desenvolvimento de sistemas complexos, aplicando boas
praticas, padrdoes de projeto e automacao para garantir
qualidade e eficiéncia.

Detentor de certificacdes como PMP®, CSM® e ITIL®, alia
conhecimento técnico e gestao agil para liderar equipes e
entregar software de alto valor para o negdcio.




NOSSA
COMUNICAGAQ

SLACK Classroom E-MAIL

Comunicacao rapida e interativa Comunicacao geral Comunicacao formal e individual.
(individual). - e o .
Exemplo: Materiais de aula, Notificacoes por e-mail Exemplo:
Exemplo: Duvidas e exercicio complementares, Assuntos privados, notificagoes e
esclarecimentos imediatos. lembretes de prazos, debates e comunicacoes individuais entre
. anuncios relacionados estudante e professora.
Slack: Nat Aquino (Nta) . ) P
diretamente ao conteudo do .
. e-mail: nta@cesar.school
Slack: Raoni(Rmo) curso.

e-mail: rmo@cesar.school

e-mail: ghdr@cesar.school

Slack: Guilmour (ghdr)



mailto:nta@cesar.school
mailto:rmo@cesar.school
mailto:ghdr@cesar.school

GOOGLE CLASSROOM

Todas as atividades, materiais adicionais e de aula, bem
como comunicacgoes, serao realizadas através do Google
Classroom.

Se precisa de algo urgente, utilize o e-mail ou slack.

CODIGO DO CLASSROOM:

Amp3wrhc




Aprendizado ‘@ » Aprendizado

por PROJETO & por PROBLEMA




PBL

Método instrucional centrado
no estudante que proporciona
estimulos para uma aprendizagem
que possa “‘conduzir a
investigacao, integrar teoria e
pratica, e aplicar conhecimentos
e habilidades em um processo de
resolucao de problemas”.




Aluno: centro do ensino
e de aprendizagem - Autonomia

Professor: mediador,

facilitador, ativador Reflexao

Problematizacao
da realidade

Trabalho em equipe



Pontualidade é essencial

Para uma boa experiéncia de aula, use
computador/notebook

Camera aberta ou fechada?

Microfone no mute

VAMOS COMBINAR

o @& Jo @ @®

Quer perguntar algo? Use o “Levantar a mao”

a:’ A participacao na tutoria é obrigatoria




MACETE!!

Administre seu tempo;

e Evite distracoes;
Estabeleca metas diarias e semanais para voceé e sua
equipe.




Bora entender como vai
funcionar a disciplina de
Projeto 3?

_
|
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Como funcionam as
orientacoes?

Os encontros de orientacao ocorrem
semanalmente entre as tercas e
quintas-feiras, das 13:30 as 14:30,
além de atividades assincronas ou
agendadas pelos professores. A
presenca e participacao do estudante
no dia agendado com o professor é
obrigatdria e faz parte da avaliacao
de Processo. Durante o encontro,
além de tirar davidas, o professor ira
atuar como facilitador do processo de
cada grupo, que deve apresentar, a

cada semana, as informagoes COZZSZZ::;,?(,Z?S:;““
conforme quadro ao lado. Os
encontros farao parte da Avaliacao de
Processo realizada ao longo de todo o
semestre.

Quais atividades estavam
previstas?

Qual o planejamento para
Professores-Orientadores o préximo ciclo?
realizam feedback do
andamento do processo Quais as entregas
previstas?

Quais foram
desenvolvidas?
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Sobre Faltas

O estudante que faltar ao encontro obrigatdrio do seu grupo tera registradas 4 FALTAS no Lyceum, conforme carga
horaria semanal da disciplina.

O estudante tem DIREITO a FALTAR ATE 25% DOS ENCONTROS.

Faltas ndo serdo abonadas devido a compromissos de estagio ou de salude, salvo envio de atestado SUPERIOR A 15
DIAS, conforme MANUAL DO ESTUDANTE.

Faltas recorrentes nos encontros impactam ainda na NOTA DE PROCESSO do ESTUDANTE, podendo o professor
orientador considerar tal critério como AUSENCIA DE PARTICIPAGCAO.

O estudante que for chamado pelo professor orientador a participar durante a reuniao e nao puder falar por estar em
outro compromisso podera levar FALTA no encontro.



Notas em Projeto III

As notas dos grupos do 3° Periodo sao calculadas de acordo com a
formula abaixo:

NOTA DO
GRUPO

(Nota de Processo x 4) + (Nota de CC x 3) +(Nota de Design x 3)
10

NOTA
INDIVIDUAL

(Nota Técnica x 4) + (Nota de Processo x 3) + (FaCT x 3)
10




Notas em Projeto III

Relacao entre a Nota de Projeto e as Disciplinas do curso:

A nota da disciplina de Projeto NAO impacta mais no CALCULO da nota das demais disciplinas.

Prova Final em Projeto
Para ter direito a Prova Final em Projeto, o estudante precisa obter média geral minima
de3.(SR1+SR2/2)=>3

Além disso, o estudante ndao pode ter nota menor do que 3 em nenhum dos Status Reports. Caso tenha nota
inferior a trés em qualquer uma das avaliagdes, o estudante € REPROVADO.



0 FACT deve ser entregue no dia do Status

Report. A nao entrega do FACT significara ter 0 (ZERO)
como NOTA DO FACT para calculo da
INDIVIDUAL.




Requisitos
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Como funciona o Status Report 1?

As entregas do grupo no Status Report 1 precisam ser capazes de responder as seguintes perguntas
pertinentes ao projeto em execucao, contemplando todos os Requisitos Técnicos de Design e Ciéncia
da Computacao previstos para o Status Report 1:

QUAL O PROBLEMA?

QUAL O CENARIO EM QUE O PROBLEMA OCORRE?
COMO O PROBLEMA OCORRE?

QUEM E IMPACTADO PELO PROBLEMA?

QUAIS AS CAUSAS E CONSEQUENCIAS DO PROBLEMA?
RELATORIO DE PESQUISA DOS REQUISITOS DE DESIGN
RELATORIO DE PESQUISA DOS REQUISITOS DE CC

NV A WDN
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Como funciona o Status Report 2?

As entregas do grupo no Status Report 2 precisam ser capazes de responder as seguintes perguntas
pertinentes ao projeto em execucao, contemplando todos os Requisitos Técnicos de Design e Ciéncia
da Computacao previstos para o Status Report 2:

QUAL O PROBLEMA?
COMO FOI O PROCESSO DE IDEAGAO DO GRUPO
QUAL A SOLUCAO ESCOLHIDA?

DE QUE FORMA A SOLUCAO RESOLVE O PROBLEMA?
COMO A SOLUCAO FOI DESENVOLVIDA?

COMO FUNCIONA A SOLUCAO?

QUAIS 0S RESULTADOS DA VALIDACAO DA SOLUGCAO?
QUAIS 0S PROXIMOS PASSOS?

OO UTAWN
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Entendendo Requisitos

Nos préximos slides estao descritos os requisitos especificos deste periodo divididos entre Requisitos
de Processo, Requisitos Técnicos de Design e de Ciéncia da Computacao. A avaliacao realizada
pelos professores considera que estes Requisitos sdao de carater obrigatorio.

Os grupos sao incentivados a irem além dos Requisitos Técnicos exigidos nos préximos
slides, desde que validados previamente pelos professores orientadores e sejam adequados aos

objetivos do projeto em andamento.

Itens executados além dos descritos nos Requisitos Técnicos obrigatorios podem render
de 0 a 2pts na Nota Geral do grupo no Status Report 2, a critério dos professores da disciplina.

O grupo NAO sera prejudicado por NAO ACRESCENTAR novos itens ao escopo das
Report 2, trata-se de um bonus concedido pelos professores na nota do
grupo do SR2.
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Quais sao os Requisitos observados na
avaliacao de Processo?

A avaliacdo dos professores orientadores, que corresponde a Nota de Processo, leva em consideracdao o
acompanhamento realizado ao longo do semestre, bem como as apresentacoes a cada Status Report.

Assim, observa-se:

- Organizacao e capacidade de Resolucao de Problemas

- Presenca, Pontualidade, Participacao e Qualidade das Entregas apresentadas ao longo das reunides semanais
- Definicao do Processo do grupo

- Identificacdo e Entendimento do Problema, com descricao do cenario do problema

- Entendimento do Usuario, com criacdo de Persona, Mapa de Empatia e Jornada do Usuario
- Descricao do processo de Ideacao

- Adequacao da Solucao apresentada ao Problema pesquisado

- Utilizacao de ferramentas adequadas as necessidades do projeto

- Identificacao e Correcao de Pontos de Melhoria

- Apresentacoes do Status Report 1 e Status Report 2

- Entrega do FA.C.T no prazo estabelecido
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Sprints de Projeto

A partir de 2025.2, os estudantes de Ciéncia da Computagdo e Design possuem roadmaps especificos com as
entregas divididas em sprints semanais.

O tempo disponivel para realizacao da imersao foi reduzido, deixando maior espaco para desenvolvimento da solugao
e cumprimento dos requisitos de cada um dos cursos com o intuito de melhorar os entregaveis ao final do semestre.

O processo de pesquisa nao deve ser feito para alterar o desafio trazido para o semestre, mas para ajudar na
compreensao do mesmo.

O SR1 sera composto apenas da etapa de Pesquisa.

A ideacdo e desenvolvimento serdo entregaveis previstos para o SR2. A quantidade de semanas entre o Inicio das
Aulas e 0 SR1, bem como entre o SR1 e 0 SR2 refletem essa mudanca.

A entrega de cada Sprint no prazo impacta diretamente tanto na nota de Processo quanto na nota Técnica de CC e
Design. Os avaliadores técnicos terdao acesso aos relatorios de acompanhamento dos orientadores para que possam
conferir como foi a trajetdria de desenvolvimento da solucdo e podem levar isso em consideragdo em suas avaliagdes.



Requisitos DESIGN & CC - 2025.2

ACESSE A PASTANO LINKA SEGUIR E CONFIRA OS
REQUISITOS DE CC E DESIGN DO SEU PERIODO

https://drive.gooqgle.com/drive/folders/1e7UXBI16a8gTd8cJp
ZRN9R9sQ BtH412?usp=drive link



https://drive.google.com/drive/folders/1e7UXBII6a8gTd8cJpZRN9R9sQ_BtH4l2?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1e7UXBII6a8gTd8cJpZRN9R9sQ_BtH4l2?usp=drive_link

O PROBLEMA A SER RESOLVIDO NESTE
SEMESTRE E

COMO FAZER AS PESSOAS ENGAJAREM EM
PESQUISAS DE SATISFACAO ?



Na sexta-feira, sera feito o kickoff do projeto
com uma apresentacao do cliente sobre o
desafio, apresentando premissas para os
grupos.

As afirmacoes do cliente servirao para a
construcao de uma primeira versao de Matriz
CSD por parte dos grupos e o inicio oficial do
projeto do semestre.



ccccc
school

.Davidas até
aqul?




aaaaa
school

Blive
tudo
ISSO...




NAO SERA ACEITO NENHUM TIPO DE
DISCRIMINACAO E PRECONCEITO.

CASO SOFRA OU PERCEBA QUE
ALGUM(A) COLEGA ESTEJA
PASSANDO POR ALGO DO TIPO
(INDEPENDENTE DA DIMENSAQ),
FAVOR ME COMUNICAR.




Montagens das EQUIPES!

Agora em sala!

Teremos 10 equipes com até 12 pessoas, sendo 09 de CC e 03 de
Design

e Nao pode sobrar ninguém, caso sobre, os coleguinhas serao
encaixados nas equipes menores;

O pessoal de CC nao podem ministrarasturmaA e B,
Teremos um cliente por turma;

Podem montar as equipes nessa planilha Aqui ;

As tutorias serao sempre nas tercas-feira e quartas-feiras;
e quintas-feiras s6 com horario agendado.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/193ZT5zQ9-9OYOA9TkIMgQEstulmcSSJq/edit?gid=75173145#gid=75173145
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Pessoas impulsionando inovagao.
Inovacao impulsionando
negocios.

Coordenacao de
Projetos da
Graduacao

Ivo Henrique Dantas
(Manha) E-mail:

Gustavo Alexandre (Noite)
E-mail:



mailto:ihfadc@cesar.school
mailto:ghsa@cesar.school
mailto:mag2@cesar.school

